UTILIZARE LEARNINGAPPS
1. CONECTARE SI CREARE CONT

Se acceseaza https://learningapps.org/. Pentru a crea cont se da click pe butonul Conectare, se alege optiunea

Creeaza cont nou si se completeaza campurile.

Pe prima pagina exista meniul Arata tutorial si apar explicatii despre ce semnifica fiecare meniu si cum
creezi noi exercitii.

2. CUM SE CREEAZA UN EXECITIU

Se da click pe meniul Alcatuieste exercitiu si din fereastra aparuta se alege un anumit tip de joc.

Daca dorim sa cream un joc de tip ordonarea perechilor, alegem optiunea Ordoneaza perechi si se deschide

o fereastra galbena in care poti urmari cateva exemple. Pentru a crea un joc, alegem optiunea Alcatuieste

. # Alcituieste exercitiu nou . g . . .
exercitiu nou .Se deschide o noud fereastrda unde trebuie completate Titlul

exercitiului si Definirea cerintei, apoi trecem la crearea perechilor propriu-zise , sectiunea Perechi.

Daca trebuie sa faca perechi cu text, pentru a crea prima pereche, se da click pe butonul Text si se completeaza

textul pentru primul element din prima pereche in caseta de text care se deschide
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Daca trebuie sa faca perechi cu imagini, pentru a crea prima pereche se da click pe butonul Imagine si se

deschide un meniu nou, de unde poti cauta o imagine, poti introduce adresa la care se gaseste imaginea sau
poti sa aduci o imagine din calculatorul tau. Daca nu iti place imaginea introdusa, dai click pe cosul de gunoi
si aceasta dispare. Pentru perechi eu de obicei folosesc asocierea imagine cu text sau eventual doar texte care
completeaza o definitie.

Dupa ce s-a creat prima pereche, pentru a adauga jocului si alte perechi se da click pe butonul

+ Adauga alt element )
si se adauga cate perechi vrei sa aiba jocul.

Daca vrei sa dispara perechile, dupa ce au fost asociate corect, se bifeaza optiunea Ascunde perechile corecte.

@ Ascunde perechile corecte
(Cartonase unul peste altul v)

De la meniul Aliniere se alege modul in care sa apara cartonasele Cartonase unul peste altul
De poate completa si caseta de Feedback sau Asistent. Fe Caronase unul langa altui
3. CUM LANSEZI JOCUL

Dupa ce ai creat o versiune a jocului, pentru a ,,vedea” jocul din perspectiva elevilor, se da click pe butonul

P Lanseaza si previzualizeaza
albastru Lanseaza si previzualizeaza .


https://learningapps.org/

Se deschide o noua fereastra unde apare jocul. Daca vrei sa faci modificari, se da click pe butonul

€ Adapteaza din nou
Adapteaza din nou , 1ar dacd vrei sa salvezi se da click pe butonul Salveaza
« Salveaza exercitiu
exercitiu .

4.CUM GASESTI SI DISTRIBUI EXERCITIILE CREATE

o . . . o & Exercitiile mele
Dupa ce a fost salvat, jocul creat se pastreaza in folderul Exercitiile mele ’

Cand se da click pe un joc sau exercitiu creat, sub el apar link-urile catre acesta, care pot fi copiate si

transmise elevilor.

Link web: [https #earningapps. orgidisplay ?v=paircdjpk20 Imk pentru joc in format de pagma web e

Fullscreen-Link: [https:/earningapps orgiwatch?v=paircdjpk20 link pentru joc pe intregul ecran |

Lr:;ju‘:fmreazé cod/embed |-:ifiarne src="hitps Mearningapps orgiwatchPv=palredjpk20” style="border Opx width: 100% height S00px" w Ir

Spor la creat aplicatii interesante!



